COPA DE CAMPEONES Y CAMPEONATO SELECCION

CAMPEONATO INDIVIDUAL COPA DE PENiISCOLA Jueves, 2 de Marzo de 2017
HoRrARIi0: Apertura de inscripcion-20:00h. Lanzamiento-21:00h.

INSCRIPCION: 10€ CATEGORIAS A, B Y FEMENINA.

Formato DE JUEGO: Cuadrante doble cara* Cricket-dos partidas ganadas por ganadores y una por perdedores.
PRremios: 1° clasifcado: 50% de inscripcidn. 2° clasificado: 30% de inscripcion. 3° clasificado: 20% de inscripcién.
CAMPEONATO CRICKET INDIVIDUAL Viernes, 3 de Marzo de 2017
FormaTO DE JUEGO: Cuadrante doble cara* Cricket: dos partidas ganadas por ganadores y una por perdedores. La
semifinal y la final de ganadores, al mejor de 5.

INSCRIPCION: 15€ por persona. Las mujeres pueden inscribirse en la categoria femenina, A, B o C seguin su ranking.

Catecoria C CATEGORIA B CATEGORIA A C. FEMENINCA
INSCRIPCION 10:00-11:30 10:00-12:30 12:00-14:00 12:00-14:00
LANZAMIENTO 12:00 12:30 14:30 14:30
PREMIOS
CATEGORIA A CATEGORIA B CATEGORIA C C. FEMENINA

10 clasificado.....600€ 10 clasificado.....300€ 10 clasificado......200€ 1o clasificado......300€

2° clasificado....300€ 2° clasificado......150€ 2° clasificado.......100€ 2° clasificado......150€

3%clasificado.....200€ 3% clasificado......100€ 3% clasificado.......... 70€ 3% clasificado.......100€

4o clasifado........ 100€ 4o clasificado......... 50€ 4o clasificado......... 40€ 40 clasificado......... 50€

CAMPEONATO CRICKET POR PAREJAS Viernes, 3 de Marzo de 2017
FormaTO DE JUEGO: Cuadrante doble cara* Cricket: dos partidas ganadas por ganadores y una por perdedores. La
semifinal y la final de ganadores, al mejor de 5.

INscRIPCION: 12,50€ por persona. Los jugadores que hayan jugado en el cto individual y se hayan clasificado en el 19, 20,
320 4° puesto, en el cto por parejas solo podran inscribirse en la categoria inmediantamente superior a la que ganaron.

CaTeGORIA C CATEGORIA B CATEGORIA A
INSCRIPCION 15:30-18:30 17:00-19:00 17:30-19:30
LANZAMIENTO 19:00 19:30 20:00
PREMIOS
CATEGORIA A CATEGORIA B CATEGORIA C
12 pareja............ 600€ 12 pareja............. 300€ 12 pareja............ 200€
22 pareja.....ee.. 300€ 22 pareja.....ee. 200€ 22 PAreja..cceeeneene 150€
32 pareja......eeee. 200€ 32 pareja.....eeee.. 100€ 32 pareja.....c.eceeeeene 80€
42 pareja............. 100€ 42 pareja......eeeee.. 60€ 42 pareja....ceeeenenne 40€

*Cuadrante doble cara: se juega como el cuadrante doble K.0. pero al final el campedn por ganadores no se enfrenta al ganador por perdedores.

CAMPEONATO POR EQUIPOS Sabado, 4 de Marzo de 2017
FormATO DE JUEGO: Cuadrante doble K.O. Cricket+ultima partida 501. Acta de 5 partidas ganadas. No hace falta com-
pletar el acta, es suficiente ganar 3 partidas, dependiendo del acta.

CateGoria C CATEGORIA B CATEGORIA A C. FEMENINCA
AcTtA 50/50 50/50 25/50 D.O. 50/50 D.O.
INICIO 09:00 09:15 09:30 09:45

GRAN FINAL POR EQUIPOS Sabado, 4 de Marzo de 2017
FormATO DE JUEGO: Acta de cricket. El primer encuentro se jugara en acta de 7 partidas y el segundo, en caso de
producirse, en acta de 5. Para ganar la final, el equipo clasificado por perdedores debera ganar 2 veces al equipo
clasificado por ganadores.

PREMIOS

Elequipocampedndecadacategoriaganaraunaplazaenel CAMPEONATO EUROPEOEN CAORLE(ITALIA) 10-16 JUNIO2017.
Los 2 jugadores con mayor ranking de los equipos que queden campeones en las categorias Masculino A 'y Fe-
menino serdn suplentes de la Seleccion Nacional. El viaje es personal e intransferible para el equipo (4 plazas).

CAMPEONATO DE SELECCION Sabado y domingo, 4y 5 de Marzo de 2017

FormATO DE JUEGO: Cuadrante K.O. directo 501. Double Out. Al mejor de 5. Diana partida 25/50.
Sabado, 4 de Marzo de 2017

HoraRlio: 20:00-21:00h. Ratificacion de la inscripcion.  21:30 h Lanzamiento.
Domingo, 5 de Marzo de 2017

10:30 h Lanzamiento.
PREMIOS

Los 2 campeones ganaran el derecho a formar parte de la Seleccion Nacional en el CAMPEONATO EUROPEO EN
CAORLE (ITALIA) DEL 10 AL 16 DE JUNIO DE 2017. El viaje es personal e intransferible.

ENTREGA DE TROFEOQS ##%%%%%%x%%%%%%%Sabado, 4 de Marzo de 2017

HorarIio: 10:00 h. Ratificacion de la inscripcion.
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INSCRIPCION

La ficha del jugador carece de valor si no va acompanada del DNI, pasaporte o carnet de conducir, y se debe presentar solo
antes del enfrentamiento. Se sancionara al equipo que solicite la documentacién durante el enfrentamiento con la pérdida
de la partida en curso y la siguiente, si la hubiera.

Todas las inscripciones se realizaran a través de los PIM verdes con la tarjeta de jugador, y no manualmente en la mesa de control.
Solo se podra estar jugando en una competicién a la vez.

BOLETINES, ACTAS Y AVISOS

El acta del partido no puede salir de la sala de juego. Tiene que estar en la mesa de control o en la maquina. El equipo que no
cumpla esta normativa sera descalificado.

En el boletin individual y de parejas debe constar el resultado del enfrentamiento y Unicamente la firma del ganador en su casilla
correspondiente. La organizacién no se hace responsable de los errores en la cumplimentacién de los datos. (Ej: firma del gana-
dor en la casilla del contrincante). En el campeonato por equipos, el acta del partido debera llevar la firma de los dos capitanes
y en el boletin, que se encuentra al dorso del acta, solamente debera firmar el capitan del equipo ganador.

Aquel jugador que sea llamado 2 veces (lanzamiento + 1 aviso) y no se presente, sera eliminado pasados 10 minutos de la se-
gunda llamada. El tiempo entre llamada de lanzamiento y aviso es de 10 minutos.

Aquel equipo que sea llamado 2 veces (lanzamiento + 1 aviso) y no se presente, perdera una partida cada 5 minutos hasta ser eliminado.
El tiempo entre llamada de lanzamiento y aviso es de 10 minutos y entre aviso y la primera eliminacion de partida, otros 10 minutos.
En el caso de que un equipo ya haya perdido un enfrentamiento por no presentarse, sera eliminado directamente después de las dos
llamadas (lanzamiento y un aviso) sin necesidad de eliminar partidas cada 5 minutos. Ej: 12:05h: llamada de lanzamiento. 12:15: equipo
reclama falta de contrincante en la mesa de control, donde se sella y se pone el horario en acta. El equipo contabiliza: 10 minutos mas,
una partida perdida. Cada 5 minutos mas, otra partida perdida y asi sucesivamente hasta ganar enfrentamiento.

Todas las actas deberan estar debidamente rellenadas con las medias del encuentro. No se puede falsificar un acta en sus compo-

nentes o en sus medias parcial o totalmente, asi como firmarla para dar como finalizado un enfrentamiento que en realidad no se ha
jugado. Se sancionard a los jugadores/equipos con la expulsién del campeonato.

Si un jugador quita las medias antes de que puedan apuntarse en el acta, su equipo pierde esa partida o, en caso de ser el perdedor, la siguiente.

Los equipos que superen un 20% la media de corte de su categoria, seran eliminados.

Los equipos que se presenten al Nacional con menos de 4 jugadores no podran jugar (serdn eliminados y perderan el de-
recho a la devolucién de la fianza). Los equipos de 5 jugadores que se presenten a un enfrentamiento con 4 componentes,

podran jugar pero perderan la fianza.

No se devolvera la fianza al equipo que no se presente a algiin encuentro del campeonato o haya sido descalificado por incum-
plimiento de las normas.

En el campeonato por equipos la organizacién podra asignar dos dianas para un mismo evento, lo que implica la obligato-
riedad de usarlas simultaneamente.

La duracién maxima de juego de un enfrentamiento individual/parejas es de 30 minutos y de un enfrentamiento por equipos
es de 1 hora. Si transcurrido este tiempo no se ha finalizado el encuentro, la organizacién, si lo considera necesario, podra
dictaminar como ganador al equipo que tenga mas puntos.

La organizazion se reserva el derecho de modificar los horarios.
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